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 Persuasione (Empatia)

Medicina (Precisione)

Osservazione (Empatia)

Furtività (Precisione)

Ispirazione (Empatia)
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ETÀ/FASCIA DI ETÀ ARCHETIPO
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CONDIZIONI

REL AZIONI

DOTI

VANTAGGI

ARMATUR A

ARMI CIMELI

EQUIPAGGIAMENTO
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DANNO

AGILITÀ
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PORTATA
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A Pezzi

Empatia

Ferito
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Disperato

FISICO	 Esausto

Fisico
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