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EQUIPAGGIAMENTO-

DENARO

LimMrTE

-TIRI DI RECUPERO-

1 AZIONE |:| I:‘ 10 ORE

10 MINUTI 1 ORA

‘TRACCIA DEL DANNO-

+1 COSTO PER LIVELLO DI TENACIA.
IGNORA EFFETTI MINORI

O MAGGIORL
IN COMBATTIMENTO, CON
TIRI DA 17 A 20, INFLIGGE

INDEBOLITO soLO +1 DANNO.

PUO SOLO MUOVERSI A
D DISTANZA RAVVICINATA

SE LA RISERVA DI

— \ry PRONTEZZA E PARI A O
DEBILITATO NON PUO NEMMENO
MUOVERSI
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PRINCIPALE PER DESCRIVERE IL TUD
LLA RIGORSIONE IN CUI INIZIA IL GIOCD

SCHEDEDELLA RICORSIONE PIEGATA PER
CORSIONE ADDIZIONALE DURANTE IL GIOCD

LE INFOR1AZIONE SU UNA SCHEDA DELLA RICORSIONE
POTREBBERD CAMBIARE DA UNA RICORSIONE ALL'ALTRA
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*AVANZAMENTO®* 5

(Quattro di questi avanzamenti sono necessari per avanzare di Rango. Costo = 4 PE ciascuno)

L]

MIGLIORAMENTO
DELLE RISERVIE
(+4 punti nelle Riserve
di caratteristica)

PERFEZIONAMENTO
(+1 a un'Attitudine a scelta)

MAGGIOR TENACIA ABILIT/ \ ALTRO
(+1 alla Tenacia) addestrato i abilita (fare riferimento al

manuale base di
The Strange — I'Anomalia)
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