
ABILITÀ

 Persuasione (Empatia)

Mira (Precisione)

Osservazione (Empatia)

Medicina (Precisione)

Ispirazione (Empatia)

Furtività (Precisione)

Vigilanza (Logica)

Mischia (Fisico)

Istruzione (Logica)

Forza (Fisico)

Investigazione (Logica)

Agilità (Fisico)

NOME

MOTIVAZIONE

TRAUMA

SEGRETO OSCURO

PG 1:

PG 2:

PG 3:

PG 4:

ETÀ/FASCIA DI ETÀ ARCHETIPO

ATTRIBUTI

RISORSE

CONDIZIONI

REL AZIONI

DOTI

VANTAGGI

ARMATUR A

ARMI CIMELI

EQUIPAGGIAMENTO

CONSAPEVOLEZZE E DIFETTI

PROTEZIONE

DANNO

AGILITÀ

BONUS

BONUS

PORTATA

VAESEN
S C H E D A  D E L  P E R S O N A G G I O

ESPERIENZA

	 Spaventato

MENTALE	 Arrabbiato

	 A Pezzi

Empatia

	 Ferito

Logica

	 A Pezzi

	 Malconcio

Precisione

	 Disperato

FISICO	 Esausto

Fisico


