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Artigianato (forza) 

Mischia (forza) 

Resistenza (forza)

Vigore (forza)

Furtività (agilità)

Mira (agilità) 

Movimento (agilità)

Rapidità di Mano (agilità)

Erudizione (acume)

Intuito (acume)

Percezione (acume)

Sopravvivenza (acume)
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Persuasione (empatia)
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MERCENARIMERCENARI

VALORE DIFESAVALORE DIFESA

Minerale di Ferro

Ferro

Argento
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Pellicce

Cuoio
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