VEGEIR MASCh1O

NOME PA DISPONIBILI 7 DY 3 . (e GENERE
3 I

DESTRA

MANGTDELL'ARMA

GIOCATORE PA USATIL S5 ] e, T C ILE § | ETA ALTEZZA

UMANO VIRANN FURFANTE

RAZZA CULTURA E RELIGIONE Krenetivo

LINGUA MADRE

LIVELLO VA ! CIVELLD. VA

AGILITA

MANOVRA IN BATT. (D)

Corazzato

Eludere

Maovimento

in Combattimento
CONTROLLO CORP.(D)

Ambidestria

Giocoliere

Nuotare

Saltare

Scalare ed Equilibrio
CAVALLERIZZO (D)

Cavalcare

Guidare Carri

SOTTERFUGIO

FURTIVITA (D)

Attacco Furtivo

s S
Bl
2.5

Camminare nelle Ombre

Mim. e Nascondere

Trovare e Avvistare
FURTO (D)

Borseggiare

Camuffare

Mondo del Crimine

Segni dei Ladri

Serrature ¢ Trappole

POTERE DIVINO (D)
Fedele
Potente

CONCEN. DIVINA (D)
Incrollabile
Invocazione Fulminea
Posserite
Rigoroso

INVOCARE (D)
Bruid
Forgiatore Thuul
Gavlian
Thina '
Noaj

Stormkelt

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA

LIVELLt»

COMBATTIMENTO

COMB. CON ARMI (D) 3
Archi e Fionde
Armi a 2 Mani
Arnd da Lancio
Armi Legpere a IM.
Armi Pesanti a 1M
Balestre
Portatore di Scudo
ESP. IN BATTAGLIA (D)
Azioni in Combattimento
Combattente
Portatore di Armatura
EE:JJ::]E:I‘){:]:[Itii [[ |I;'v 110
Ricaricare Balestre
COMB. SENIA ARMI (D)
Lotta Libera

Rissa

ATTINGERE VITNER (D)
Conoscitore del Vitner
Darkhwitalja
Hwitalja
Vaagritalja

MOD. VITNER (D)
Gald
Runico
Sejd
Vyrd

VITNER FOCAL. (D)
Potenza
Strenuo

essitore Attento

MOVIMENTO

Y

PERSISTENZA
IN NATURA

LIVELLO

INTRATTENIMENTO |

GIOCO PAZIARDO (D),
Biro
Giocatore Professionista
Stratega del Gioco

NARRATORE (D)
Calunnia
Recitazione

SUONARE E DANE. (D)
Danza

Cantoe !
Stromenti Musicalik

CACCIATORE ESPERTO (DL____

Caccia e Pesca

Tagliatore e Macellaio

Cacciatore
s])f‘f‘['lrr Ato

Seguire Tracce
Sl'.‘%ﬂ[l_i'i . :
delle Terre Selvagge
CON. NATURA (D)
Amico degli Animali
Botanica
Marinaio
Meteorologo
GEOGRAFIA (D)

Conpscenze
itta

Conoscenze

Territorio

Conoscenze

Mare

Orientamento

e Cartografia
NAVIGANTE (D) A

Orientamento Marittimo

Zoologia
SOPRAVVIVENIA (D)

Campeggiatore

Perlustratore

Esp. sul
Terreno

Temprato

APPRENDIMENTO (D

Approfondimento

CON. DELLE RAZIE (D)
Conoscenze dei Mostei
Conoscenze degli Spiriti

OCON. DEILE CULTURE (D)

Folklore e Leggende

Religione

Usanze ¢ Leggi

LINGUAGGI (D)
Corruzione
Calcolo

Lingua Straniera

Lingua Madre

Leggere e Scrivere

Parlantina

CURA

ARTIGIANATO (D)
Contraffazione
Materiali Duri
Materiali Morbidi

GUAR. E DROGHE (D)
Estratti e Veleni
Comiesensa®

MESTIERE (D)
Barbiere
Contadino
Cuoco
Mercante
Mescitore

RESPONSABILE (D)
Comandnte

Sapiente




INIZIATIVA BASE PUNTI BATTAGLIA

MODIFICATORE V7.
DETRETTA e Attacchi e Parate SENEARMY Lotta libera
TUNICA IMBOTTITA (O e i) Rissa

ESEMPI DI ATTACCHI

Archii e Fionde

ARMATI

Balestre

ARMATURA/SCUDO Armi leggere a 1M

TIPO VP VR 1 MM  MI i Armi pesanti a 1M

TUNICA IMBOTTITA 1 10 1 7 0 [ : Armi a2 Mani
.( ). Armi da Lancio
V
Ll

Portatore di Scudo

ARMI

DISTANZA DISTANZA
TIPO 4 VR DANNO CORTA LUNGA EXTRA

KROSSBOGUR (BALESTRA) 5 50  Ipl0 (T A 9-10) =50 51100

FERITO LIEVEMENTE (0} FERITO (-1) FERITO GRAVEMENTE (-8) FERITO MORTALMENTE (-7)

oot oo Oogotl doood
conro NATCRALE. LIL L] LILIL LILIL LILIL]
EEEEN

LIVELLO 1 (£0) LIVELLO 2 (-1) LIVELLO 3 (-3) LIVELLO # (-5) LIVELLO 5 (-7)

Qoo Qodot  0Oogod oot OO0DO0
AEEEE  SEEEE EEEEN  EEENEE EEREEWm

EQUIPAGGIAMENTO FEDE/MAGIA BACKGROUND

VALORE DI
ABILITA GALD SEID
ASPETTO:

:};Falrzl ; PUNTI
SACRI TEMP. PERSONALITA:

INCANTI:

STORIA:

RICCHEZZE

0RO ARGENTO FERRO RAME
APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA




ARNKeTLL

NOME

PA DISPONIRILI

GIOCATORE

€lro

PA USATI

KoOrpikALlL

RAZAA CULTURA E RELIGIONE

LIVELLO

AGILITA

MANOVRA IN BATT. (D).
Corazzato — T e
Eludere LB |

Maovimento
in Combattimento

contRoLLo core(p)__ D 10
3

Ambidestria
Giocoliere
Nuotare

Saltare
Scalare ed Equilibrio

CAVALLERIZZO (D)
Cavalcare e

Guidare Carri

SOTTERFUGIO

FURTIVITA (D)
Attacco Furtivo
Camminare nelle Ombre
Mim. e Nascondere
Trovare e Avvistare

FURTO (D)
Borseggiare
Camuffare
Mondo del Crimine
Segni dei Ladri

Serrature ¢ Trappole

POTERE DIVINO (D)
Fedele
Potente

CONCEN. DIVINA (D)
Incrollabile
Invocazione Fulminea
Posserite
Rigoroso

INVOCARE (D)
Bruid
Forgiatore Thuul
Gavlian
Thina '
Noaj

Stormkelt

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA

VA

LIVELLt»

COMBATTIMENTO

COMB. CON ARMI (D) %
Archi e Fionde
Armi a 2 Mani
Arnd da Lancio
Armi Legpere a IM.
Armi Pesanti a 1M

Balestre

ESP. IN BATTAGLIA (D)
Azioni in Combattimento
Combattente
Portatore di Armatura
EE:JJ::]E:I‘){:]:[Itii [[ |I;'v 110
Ricaricare Balestre

COMB. SENIA ARMI (D)
Lotta Libera

Rissa

ATTINGERE VITNER (D)
Conoscitore del Vitner
Darkhwitalja
Hwitalja
Vaagritalja

MOD. VITNER (D)
Gald
Runico
Sejd
Vyrd

VITNER FOCAL. (D)
Potenza
Strenuo

essitore Attento

Lo
10
16
S
(&) Portatore di Scudo
.

MOVIMENTO

Y

PERSISTENZA
IN NATURA

MASCh1O

DESTRA

GENERE

MANGTDELL'ARMA

ETA

RAMINGO

ALTEZZA PESD

€1kA

ARCHETIPO

LIVELLO

INTRATTENIMENTO

GIOCO PAZIARDO (D),
Biro
Giocatore Professionista
Stratega del Gioco

NARRATORE (D)
Calunnia
Recitazione

SUONARE E DANE. (D)
Danza

Cantoe F s
Strumenti Musicali

CACCIATORE ESPERTO {lll.2_

Caccia e Pesca

Tagliatore e Macellaio

Cacciatore
s])f‘f‘['lrr Ato

Seguire Tracce
Sl'.‘%ﬂ[lii
delle Terre Selvagge
CON. NATURA (D)
Amico degli Animali
Botanica
Marinaio
Meteorologo

GEOGRAFIA (D)

Conpscenze
itta

Conoscenze
Territorio

Conoscenze
Mare

Orientamento
e Cartografia
NAVIGANTE (D) .
Orientamento Marittimo
Zoologia
SOPRAVVIVENZA (D)
Campeggiatore
Perlustratore
Esp. sul
Terreno

Temprato

L

LINGUA MADRE

LIVELLO va

APPRENDIMENTO (D

Approfondimento

CON. DELLE RAZIE (D)
VA
Conoscenze dei Mostei
Conoscenze degli Spiriti

OCON. DEILE CULTURE (D) 2

Folklore e Leggende

Religione

Usanze ¢ Leggi

LINGUAGGI (D)
Corruzione
Calcolo

Lingua Straniera

Lingua Madre

Leggere e Scrivere

Parlantina

CURA

ARTIGIANATO (D)
Contraffazione
Materiali Duri
Materiali Morbidi

GUAR. E DROGHE (D)
Estratti e Veleni
Comiesensa®

MESTIERE (D)
Barbiere
Contadino
Cuoco
Mercante
Mescitore

RESPONSABILE (D)
Comandnte

Sapiente




INIZIATIVA BASE

MODIFICATORE
DEFREZZA

PUNTI BATTAGLIA

Attacchi e Parate

CuoIe (-0

Azioni di
Combattimento

LIBERI @

Archii e Fionde

ARMATURA/SCUDO
TIPO VP VR I
CuoIe it 502 443

ARMATI
: Balestre

Armi leggere a 1M

MM MI Armi pesanti a 1M

~1 ~1 Armi 22 Mani

Armi da Lancio

Portatore di Scudo

TIPO
IPLT AXICASCIA A LMANG) X2

.@.

ARMI

DISTANZA
VR DANNO CORTA

50 ipl0 (TAI0)

Lotta libera

Rissa

SENZ'ARMI O

ESEMPI DI ATTACCHI

DISTANZA

LUNGA EXTRA

PUNTI
CORPO

GUARIGIONE
NATURALE

LIVELLO 1 (£0)

HiEEn.
|

EQUIPAGGIAMENTO

FERITO LIEVEMENTE (0} FERITO (-1)

Lot Ooooitd
LI/ [/

LIVELLO 2 (-1) LIVELLO 3 (-3)

Qoo Qoo
AREER NEEEEN

FEDE/MAGIA

VALORE DI

ABILITA SEID

GALD
PUNTI L)
nu\Nl.o i

SACRI TEMP.

INCANTI:

OOO

FERITO GRAVEMENTE (-3) FERITO MORTALMENTE

N e N I | [ [
[/ NmEE [ AEN
EEEEN

LIVELLO # (-5) LIVELLO 5 (-7)

Qoo DOgoo
N A

BACKGROUND

ASPETTO:

(=7)

PERSONALITA:

STORIA:

RICCHEZZE

0RO ARGENTO FERRO RAME

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME /APSLATAVOLAROTONDA




MASCh1O

A DISPONIEILI i 'y \ ; i GENERE
3 I

DESTRA

MANGTDELL'ARMA

BERGFINN

NOME !

GIOCATORE PA USATIL S5 ] e, T C ILE § | ETA ALTEZZA PESO

NANO BORIORNIKKA GUERRIER®  FUThARK

RAZZA CULTURA E RELIGIONE ARCHETIPO™ LINGUA MADRE

LIVELLO VA / LIVELLO

Goums——— S8

MANOVRA IN BATT. (D). 2 £ APPRENDIMENTO (D)

Corazzato 2

Eludere

Maovimento

in Combattimento
CONTROLLO CORP.(D)

Ambidestria

Giocoliere

Nuotare

Saltare

Scalare ed Equilibrio
CAVALLERIZZO (D)

Cavalcare

Guidare Carri

SOTTERFUGIO

FURTIVITA (D)
Attacco Furtivo
Camminare nelle Ombre
Mim. e Nascondere
Trovare e Avvistare

FURTO (D)
Borseggiare
Camuffare
Mondo del Crimine
Segni dei Ladri

Serrature ¢ Trappole

POTERE DIVINO (D)
Fedele
Potente

CONCEN. DIVINA (D)
Incrollabile
Invocazione Fulminea
Posserite
Rigoroso

INVOCARE (D)
Bruid
Forgiatore Thuul
Gavlian
Thina '
Noaj

Stormkelt

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA

LIVELLt»

COMBATTIMENTO

COMB. CON ARMI (D) )
Archi e Fionde
Armi a 2 Mani
Arnd da Lancio
Armi Legpere a IM.
Armi Pesanti a 1M
Balestre
Portatore di Scudo
ESP. IN BATTAGLIA (D)
Azioni in Combattimento
Combattente
Portatore di Armatura
EE:JJ::]E:I‘){:]:[Itii [[ |I;'v 110
Ricaricare Balestre
COMB. SENIA ARMI (D)
Lotta Libera

Rissa

ATTINGERE VITNER (D)

Conoscitore del Vitner
Darkhwitalja
Hwitalja
Vaagritalja

MOD. VITNER (D)
Gald
Runico
Sejd
Vyrd

VITNER FOCAL. (D)
Potenza
Strenuo

essitore Attento

8

MOVIMENTO

Y

PERSISTENZA
IN NATURA

LIVELLO

INTRATTENIMENTO

GIOCO DPAZIARDO {D)L
Biro o
Giocatore Professionista ._.2_.
Stratega del Gioco

NARRATORE (D)

Calunnia
Recitazione

SUONARE E DANE. (D)

Danza

Cantoe F s
Strumenti Musicali

CACCIATORE ESPERTO (DL____

Caccia e Pesca

Tagliatore e Macellaio

Cacciatore
s])f‘f‘['lrr Ato

Seguire Tracce
Sl'.‘%ﬂ[lii
delle Terre Selvagge
CON. NATURA (D)
Amico degli Animali
Botanica
Marinaio
Meteorologo

GEOGRAFIA (D)

Conpscenze
itta

Conoscenze
Territorio

Conoscenze
Mare

Orientamento
e Cartografia
NAVIGANTE (D) .
Orientamento Marittimo
Zoologia
SOPRAVVIVENZA (D)
Campeggiatore
Perlustratore
Esp. sul
Terreno

Temprato

Approfondimento

CON. DELLE RAZIE (D)
VA
Conoscenze dei Mostei
Conoscenze degli Spiriti

OCON. DEILE CULTURE (D)

Folklore e Leggende

Religione

Usanze ¢ Leggi

LINGUAGGI (D)
Corruzione
Calcolo

Lingua Straniera

Lingua Madre

Leggere e Scrivere

Parlantina

CURA

ARTIGIANATO (D)
Contraffazione
Materiali Duri
Materiali Morbidi

GUAR. E DROGHE (D)
Estratti e Veleni
Comiesensa®

MESTIERE (D)
Barbiere
Contadino
Cuoco
Mercante
Mescitore

RESPONSABILE (D)
Comandnte

Sapiente




INIZIATIVA BASE

MODIFICATORE
DEFREZZA

PUNTI BATTAGLIA

Attacchi e Parate

COTTA DI MAGUA

Azioni di
Combattimento

LIBERI @

Archii e Fionde

ARMATURA/SCUDO
TIPO VP VR I
COTTA DI MAGUA 5 50 50

ARMATI
Balestre
Armi leggere a 1M
MM Armi pesanti 2 1M
~2

MI

~2 Armi 22 Mani

Armi da Lancio

TIPO
TVE hAKK (pICCA 2 nAND

.@.

ARMI

Portatore di Scudo

DISTANZA
VR DANNO CORTA

80 Ipl0 (T A 8-10)

Lotta libera

SENZ'ARMI O

ESEMPI DI ATTACCHI

Rissa

DISTANZA

LUNGA EXTRA

KROSSBOGUR (BALESTRA)

50 Ipi0 (TA 8-10) 1-80 meETR|

81160 METRL

PUNTI
CORPO

®

GUARIGIONE
NATURALE

LIVELLO 1 (£0)

HiEEn.
|

EQUIPAGGIAMENTO

FERITO LIEVEMENTE (0} FERITO (-1)

Lot Ooooitd
LI/ [/

LIVELLO 2 (-1) LIVELLO 3 (-3)

Qoo Qoo
AREER NEEEEN

FEDE/MAGIA

VALORE DI

ABILITA SEID

GALD
PUNTI

A PUNTI
ARCANI/ TEMP

SACRI

ol

INCANTI:

OOO

FERITO GRAVEMENTE (-3) FERITO MORTALMENTE

N | e | | [ [
LI/ [/
EEEEN

LIVELLO # (-5) LIVELLO 5 (-7)

Qoo DOgoo
N A

BACKGROUND

ASPETTO:

(=7)

PERSONALITA:

STORIA:

RICCHEZZE

0RO ARGENTO FERRO RAME

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME /APSLATAVOLAROTONDA




bArlID1

NOME !

PA DISPONIRILI

GIOCATORE

UMANO

PA USATI

VIRANN

RAZZA CULTURA E RELIGIONE

LIVELLO

AGILITA

MANOVRA IN BATT. (D)

Corazzato

Eludere

Maovimento

in Combattimento
CONTROLLO CORP.(D)

Ambidestria

Giocoliere

Nuotare

Saltare

Scalare ed Equilibrio
CAVALLERIZZO (D)

Cavalcare

Guidare Carri

SOTTERFUGIO

FURTIVITA (D)
Attacco Furtivo
Camminare nelle Ombre
Mim. e Nascondere
Trovare e Avvistare

FURTO (D)
Borseggiare
Camuffare
Mondo del Crimine
Segni dei Ladri

Serrature ¢ Trappole

POTERE DIVINO (D)
Fedele
Potente

CONCEN. DIVINA (D)
Incrollabile
Invocazione Fulminea
Posserite
Rigoroso

INVOCARE (D)
Bruid
Forgiatore Thuul
Gavlian
Thina '
Noaj

Stormkelt

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA

LIVELLt»

COMBATTIMENTO

COMB. CON ARMI (D) 2
Archi e Fionde
Armi a 2 Mani
Arnd da Lancio
Armi Legpere a IM.
Armi Pesanti a 1M
Balestre
Portatore di Scudo
ESP. IN BATTAGLIA (D)
Azioni in Combattimento
Combattente
Portatore di Armatura
EE:JJ::]E:I‘){:]:[Itii [[ |I;'v 110
Ricaricare Balestre
COMB. SENIA ARMI (D)
Lotta Libera

Rissa

ATTINGERE VITNER (D)

Conoscitore del Vitner
Darkhwitalja
Hwitalja
Vaagritalja

MOD. VITNER (D)
Gald
Runico
Sejd
Vyrd

VITNER FOCAL. (D)
Potenza
Strenuo

essitore Attento

MOVIMENTO

Y

PERSISTENZA
IN NATURA

MASCh1O

SINISCRO

GENERE

MANO DELL'ARMA

ETA

QANSCICO

ALTEZZA PESD

RONA

ARCHETIPO

LIVELLO

INTRATTENIMENTO

GIOCO PAZIARDO (D),
Biro
Giocatore Professionista
Stratega del Gioco

NARRATORE (D)
Calunnia
Recitazione

SUONARE E DANE. (D)
Danza

Cantoe !
Stromenti Musicalik

CACCIATORE ESPERTO (DL____

Caccia e Pesca

Tagliatore e Macellaio

Cacciatore
s])f‘f‘['lrr Ato

Seguire Tracce
Sl'.‘%ﬂ[l_i'i . :
delle Terre Selvagge
CON. NATURA (D)
Amico degli Animali
Botanica
Marinaio
Meteorologo
GEOGRAFIA (D)

Conpscenze
itta

Conoscenze

Territorio

Conoscenze

Mare

Orientamento

e Cartografia
NAVIGANTE (D) A

Orientamento Marittimo

Zoologia
SOPRAVVIVENIA (D)

Campeggiatore

Perlustratore

Esp. sul
Terreno

Temprato

L

LINGUA MADRE

LIVELLO

APPRENDIMENTO (D

Approfondimento

CON. DELLE RAZIE (D)
VA
Conoscenze dei Mostei
Conoscenze degli Spiriti

OCON. DEILE CULTURE (D)

Folklore e Leggende

Religione

Usanze ¢ Leggi

LINGUAGGI (D)
Corruzione
Calcolo

Lingua Straniera

Lingua Madre

Leggere e Scrivere

Parlantina

CURA

ARTIGIANATO (D)
Contraffazione
Materiali Duri
Materiali Morbidi

GUAR. E DROGHE (D)
Estratti e Veleni
Comiesensa®

MESTIERE (D)
Barbiere
Contadino
Cuoco
Mercante
Mescitore

RESPONSABILE (D)
Comandnte

Sapiente




INIZIATIVA BASE

MODIFICATORE
DEFREZZA

PUNTI BATTAGLIA

Attacchi e Parate

CuoIe (-0

Azioni di
Combattimento

LIBERI @

Archii e Fionde

ARMATURA/SCUDO
TIPO VP VR I
CuoIe 30

ARMATI
: Balestre
Armi leggere a 1M
Armi pesanti 2 1M

MM MI

Armi 22 Mani

Armi da Lancio

Portatore di Scudo

TIPO
BARDA hAMMRL {mARTElle DA Guerga)

.(@).

ARMI

DISTANZA
VR DANNO CORTA

70 Ipl0 @A 9-10)

Lotta libera

Rissa

SENZ'ARMI O

ESEMPI DI ATTACCHI

DISTANZA

LUNGA EXTRA

SCUDO MEDIO

50

PUNTI
CORPO

GUARIGIONE
NATURALE

LIVELLO 1 (£0)

HiEEn.
|

EQUIPAGGIAMENTO

FERITO LIEVEMENTE (0} FERITO (-1)

oot Qoo
[N [ NN

LIVELLO 2 (-1) LIVELLO 3 (-3)

Qoo Qoo
AREER NEEEEN

FEDE/MAGIA

VALORE DI

\H][l’t'-’\ GALD SEID

PUNTI
ARCANI/
SACRI

PUNTI
TEMP.

ole

e, PRECECTI NID (CAVALIERE)

OOO

FERITO GRAVEMENTE (-3) FERITO MORTALMENTE

N e I | [ [
L
EEEEN

LIVELLO # (-5) LIVELLO 5 (-7)

Qoo DOgoo
N A

BACKGROUND

ASPETTO:

(=7)

PERSONALITA:

1k ARMATURA BENEDELTA (2/~% PERS 3 RND: CONTATTO)

2 CORAZZA ROWTh (47~4 DERS 4 RND: CONTATTO)

STORIA:

RICCHEZZE

0RO ARGENTO FERRO RAME

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME /APSLATAVOLAROTONDA




RANVEIG

NOME

PA DISPONIRILI

GIOCATORE

NANO

PA USATI

BURATIA

RAZZA CULTURA E RECIGIONE

LIVELLO

AGILITA

MANOVRA IN BATT. (D)

Corazzato

Eludere

Maovimento

in Combattimento
CONTROLLO CORP.(D)

Ambidestria

Giocoliere

Nuotare

Saltare

Scalare ed Equilibrio
CAVALLERIZZO (D)

Cavalcare

Guidare Carri

SOTTERFUGIO

FURTIVITA (D)
Attacco Furtivo
Camminare nelle Ombre
Mim. e Nascondere
Trovare e Avvistare

FURTO (D)
Borseggiare
Camuffare
Mondo del Crimine
Segni dei Ladri

Serrature ¢ Trappole

POTERE DIVINO (D)
Fedele
Potente

CONCEN. DIVINA (D)
Incrollabile
Invocazione Fulminea
Posserite
Rigoroso

INVOCARE (D)
Bruid
Forgiatore Thuul
Gavlian
Thina '
Noaj

Stormkelt

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA

VA

LIVELLt»

COMBATTIMENTO

COMB. CON ARMI (D) 3
Archi e Fionde
Armi a 2 Mani
Arnd da Lancio
Armi Legpere a IM.
Armi Pesanti a 1M
Balestre
Portatore di Scudo
ESP. IN BATTAGLIA (D)
Azioni in Combattimento
Combattente
Portatore di Armatura
EE:JJ::]E:I‘){:]:[Itii [[ |I;'v 110
Ricaricare Balestre
COMB. SENIA ARMI (D)
Lotta Libera

Rissa

ATTINGERE VITNER (D)
Conoscitore del Vitner
Darkhwitalja
Hwitalja
Vaagritalja

MOD. VITNER (D)
Gald
Runico
Sejd
Vyrd

VITNER FOCAL. (D)
Potenza
Strenuo

essitore Attento

=4
5
7
A
1

8

MOVIMENTO

Y

PERSISTENZA
IN NATURA

MASCh1O

DESTRA

GENERE

MANGTDELL'ARMA

ETA

ALTEZZA

GUERRIERO

ARCHETIPO™

LIVELLO

INTRATTENIMENTO

GIOCO PAZIARDO (D),
Biro
Giocatore Professionista
Stratega del Gioco

NARRATORE (D)
Calunnia
Recitazione

SUONARE E DANE. (D)
Danza

Cantoe F s
Strumenti Musicali

CACCIATORE ESPERTO (DL____

Caccia e Pesca

Tagliatore e Macellaio

Cacciatore
s])f‘f‘['lrr Ato

Seguire Tracce
Sl'.‘%ﬂ[lii
delle Terre Selvagge
CON. NATURA (D)
Amico degli Animali
Botanica
Marinaio
Meteorologo

GEOGRAFIA (D)

Conpscenze
itta

Conoscenze
Territorio

Conoscenze
Mare

Orientamento
e Cartografia
NAVIGANTE (D) .
Orientamento Marittimo
Zoologia
SOPRAVVIVENZA (D)
Campeggiatore
Perlustratore
Esp. sul
Terreno

Temprato

L

LINGUA MADRE

LIVELLO va

10

APPRENDIMENTO (D

Approfondimento

CON. DELLE RAZIE (D) 3
VA
Conoscenze dei Mostei
Conoscenze degli Spiriti

OCON. DEILE CULTURE (D) 3

AL

Folklore e Leggende

Religione

Usanze ¢ Leggi

LINGUAGGI (D)
Corruzione
Calcolo

Lingua Straniera

Lingua Madre

Leggere e Scrivere

Parlantina

CURA

ARTIGIANATO (D)
Contraffazione
Materiali Duri
Materiali Morbidi

GUAR. E DROGHE (D)
Estratti e Veleni
Comiesensa®

MESTIERE (D)
Barbiere
Contadino
Cuoco
Mercante
Mescitore

RESPONSABILE (D)
Comandnte

Sapiente




INIZIATIVA BASE

MODIFICATORE
DEFREZZA

PUNTI BATTAGLIA

£ Attacchi e Parate
LIEERI

Azioni di
Combattimento

Archi e Fionde

ARMATURA/SCUDO

TIPO

Balestre

-0

MI Armi pesanti 2 1M

Armi 22 Mani

Armi da Lancio

TIPO
TVEL hAMR] (NAGLIO)

Armi leggere a 1M
[ ]
~
(@)
N
L]

ARMI

Portatore di Scudo

DISTANZA
VR DANNO CORTA

100  Ipl0 (A 8~10)

MI VP
~7 10

5 Lotta libera
SENZ'ARMI

Rissa

ESEMPI DI ATTACCHI

DISTANZA

LUNGA EXTRA

PUNTI
CORPO

GUARIGIONE
NATURALE

LIVELLO 1 (£0)

HiEEn.
|

EQUIPAGGIAMENTO

FERITO LIEVEMENTE (0} FERITO (-1)

Lot Qoo
LI/ [

LIVELLO 2 (-1) LIVELLO 3 (-3)

Qoo Qoo
AREER NEEEEN

FEDE/MAGIA

VALORE DI

ABILITA GALD

PUNTI
ARCANIS
SACRI

INCANTI:

SEID

PUNTI
TEMP.

OOO

FERITO GRAVEMENTE (-8) FERITO MORTALMENTE (-7)

N | e | | [ [
LI/ [/
EEEEN

LIVELLO # (-5) LIVELLO 5 (-7)

Qoo DOgoo
N A

BACKGROUND

ASPETTO:

PERSONALITA:

STORIA:

RICCHEZZE

0RO ARGENTO FERRO RAME

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/. APSLATAVOLAROTONDA




SIGBIORN

NOME

PA DISPONIRILI

GIOCATORE

UMANO

PA USATI

VIRANN

RAZZA

LIVELLO

AGILITA

MANOVRA IN BATT. (D). 2
Corazzato
Eludere

Maovimento
in Combattimento

2

CONTROLLO CORP.(D) 3

Ambidestria

Giocoliere

Nuotare

Saltare

Scalare ed Equilibrio
CAVALLERIZZO (D)

Cavalcare

Guidare Carri

SOTTERFUGIO

FURTIVITA (D)
Attacco Furtivo
Camminare nelle Ombre
Mim. e Nascondere
Trovare e Avvistare
FURTO (D)
Borseggiare
Camuffare
Mondo del Crimine
Segni dei Ladri

Serrature ¢ Trappole

POTERE DIVINO (D)
Fedele
Potente

CONCEN. DIVINA (D)
Incrollabile
Invocazione Fulminea
Posserite
Rigoroso

INVOCARE (D)
Bruid
Forgiatore Thuul
Gavlian
Thina '
Noaj

Stormkelt

VA

oL
9

&)
o
)
L
A

CULTURA E RELIGIONE

LIVELLt»

COMBATTIMENTO

COMB. CON ARMI (D) %
Archi e Fionde
Armi a 2 Mani
Arnd da Lancio
Armi Legpere a IM.
Armi Pesanti a 1M
Balestre e I
Portatore di Scudo 2
ESP. IN BATTAGLIA (D]L
Azioni in Combattimento
Combattente
Portatore di Armatura 1
E%I];:I‘){:]ultltii[[ |I;'v|;tn AL
Ricaricare Balestre w i e
COMB. SENJAARMI (D)
Lotta Libera e Y

Rissa

MAGIA

ATTINGERE VITNER (D)
Conoscitore del Vitner
Darkhwitalja
Hwitalja
Vaagritalja

MOD. VITNER (D)

Gald
Runico
Sejd
Vyrd
VITNER FOCAL. (D)
Potenza
Strenuo MOVIMENTO

essitore Attento O

PERSISTENZA
IN NATURA

APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA

MASCh1O

DESTRA

GENERE

MANGTDELL'ARMA

ETA

ALTEZZA PESD

GUERRIERO  RONA

ARCHETIPO™

LIVELLO

INTRATTENIMENTO

GIOCO PAZIARDO (D),
Biro
Giocatore Professionista
Stratega del Gioco

NARRATORE (D)
Calunnia
Recitazione

SUONARE E DANE. (D)
Danza

Cantoe F s
Strumenti Musicali

CACCIATORE ESPERTO (DL____

Caccia e Pesca

Tagliatore e Macellaio

Cacciatore
s])f‘f‘['lrr Ato

Seguire Tracce
Sl'.‘%ﬂ[lii
delle Terre Selvagge
CON. NATURA (D)
Amico degli Animali
Botanica
Marinaio
Meteorologo

GEOGRAFIA (D)

Conpscenze
itta

Conoscenze
Territorio

Conoscenze
Mare

Orientamento
e Cartografia
NAVIGANTE (D) .
Orientamento Marittimo
Zoologia
SOPRAVVIVENZA (D)
Campeggiatore
Perlustratore
Esp. sul
Terreno

Temprato

L

LINGUA MADRE

LIVELLO va

APPRENDIMENTO (D),l_

Approfondimento

CON. DELLE RAZIE (D)
VA
Conoscenze dei Mostei
Conoscenze degli Spiriti

OCON. DEILE CULTURE (D) 1

Folklore e Leggende

Religione

Usanze ¢ Leggi

LINGUAGGI (D)
Corruzione
Calcolo

Lingua Straniera

Lingua Madre

Leggere e Scrivere

Parlantina

CURA

ARTIGIANATO (D)
Contraffazione
Materiali Duri
Materiali Morbidi

GUAR. E DROGHE (D)
Estratti e Veleni
Comiesensa®

MESTIERE (D)
Barbiere
Contadino
Cuoco
Mercante
Mescitore

RESPONSABILE (D)
Comandnte

Sapiente




INIZIATIVA BASE PUNTI BATTAGLIA

MODIFICATORE .
DETRETTA cevnil .-\il‘ji{‘.('.!l'[.f! Parate SENEARMY Lotta libera
COTTA DI MAGUA ¢-2) ’ f.'\.cﬁ:glr;:lnd;inwl|lu Rissa

ESEMPI DI ATTACCHI

Archi e Fionde
ARMATI

Balestre

AR MATURA/SCUDO . Armi leggere a 1M

TIPO YP YR I MM MI

[ ]
COTTA DI MAGUA 5 50 50 -2 -2 C:‘ Arimi 4.2 Mani
.( ). Armi da Lancio
V
®

Armi pesanti 2 1M

Portatore di Scudo

ARMI

DISTANZA DISTANZA
TIPO 4 VR DANNO CORTA LUNGA EXTRA

BARDA SVERD (SPADA LARGA) 90 Ip0 (TA 9-O)
SCUDO MEDIO 50

FERITO LIEVEMENTE (0} FERITO (-1) FERITO GRAVEMENTE (-8) FERITO MORTALMENTE (-7)

oot oo Oogotl dooo

conro E?i\'ﬂ&'ﬁ?*o oo DU DL L
EEEEN

LIVELLO 1 (£0) LIVELLO 2 (-1) LIVELLO 3 (-3) LIVELLO # (-5) LIVELLO 5 (-7)

Qoo Qodot  0Oogod oot OO0DO0
AEEEE  SEEEE EEEEN  EEENEE EEREEWm

EQUIPAGGIAMENTO FEDE/MAGIA BACKGROUND

VALORE DI
ABILITA GALD SEID

ASPETTO:

:};Falrzl ; PUNTI
SACRI TEMP. PERSONALITA:

INCANTI:

STORIA:

RICCHEZZE

0RO ARGENTO FERRO RAME
APS LA TAVOLA ROTONDA: HTTP://FB.ME/APSLATAVOLAROTONDA




